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Powody, dla ktorych warto kupic

Tworz i wspotpracuj jak nigdy wczesniej.

3ds Max 2016 to najpotezniejsza wersja jaka kiedykolwiek wydano. Zawiera nowe funkcje,
o ktore prosili uzytkownicy oraz udoskonalenia dla profesjonalistow z branzy rozrywkowe;

oraz projektowe;.

“3ds Max doczekat sie najwiekszej od lat aktualizacji, tqczqcej poprzednie
dwie edycje — klasyczng i dla projektantow — w jedng spojng catosc.”

— CG Channel

Max Creation Graph (MCG) — potezne nowe srodowisko
do tworzenia narzedzi

Max Creation Graph, nowe srodowisko do tworzenia narzedzi w oparciu o node'y, byt

jednym z najpopularniejszych pomystow na forum User Voice, na ktérym uzytkownicy moga
proponowac i gtosowac na pomysty dotyczace nowych funkgcji. Rozwin funkcjonalnosc
programu 3ds Max o nowe bryty geometryczne oraz modyfikatory, przez tworzenie graféw

w wizualnym edytorze, podobnym do edytora materiatow Slate. Mozesz wybierac z setek
funkgcji i parametrow, faczy¢ je w dowolny sposob, tworzac nowe narzedzia i efekty wizualne.
Narzedzia, ktore stworzysz mozna bardzo tatwo spakowac i udostepnic, dzieki czemu wszyscy
uzytkownicy programu 3ds Max moga sie cieszy¢ rozszerzona funkcjonalnoscia.

Utatwienia w animacji

Usprawnij wspotprace z innymi dzieki nowym, niedestruktywnym technikom animacji

w obiektach XRef. Podtaczaj zewnetrzne elementy do swoich scen, animuj je lub zmieniaj
materiaty na obiektach wewnatrz pliku XRef bez koniecznosci importowania ich do sceny.
Nowe narzedzie Camera Sequencer pozwala na przefaczanie sie miedzy wieloma kamerami

W scenie, montowanie, przycinanie i zmienianie kolejnosci klipéw w sposob niedestruktywny.
Takze sam proces skinowania (deformacji geometrii za pomoca kosci) zostat poprawiony dzieki
nowym algorytmom Dual Quaternion, zaprojektowanym z mysla o rozwigzaniu typowych
probleméw polegajacych na utracie objetosci i powstawaniu nienaturalnych przewezen
podczas zginania i skrecania bryty (np. w tokciach).

Pracuj sprawniej z rozbudowanymi modelami

Dzieki nowemu wsparciu dla standardu OpenSubdiv, mozesz tworzy¢ powierzchnie

z duza ilosciag podpodziatéw z wykorzystaniem bibliotek OpenSubdiv. Zostaty one tak
stworzone, aby réwnolegle wykorzystywaty architektury CPU oraz GPU, co prowadzi do
zwiekszonej wydajnosci okien widokéw programu podczas pracy z geometriami o duzej
ilosci podpodziatow. Program 3ds Max 2016 wspiera takze adaptywne podpodziaty

w oknach podgladu oraz w czasie renderingu, co jeszcze bardziej przyspiesza prace

ze skomplikowanymi modelami.
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tatwosc obstugi

Nowy system szablondw pozwala na tadowanie ustandaryzowanych konfiguracji
poczatkowych, ustalajacych parametry renderowania, srodowiska, oswietlenia oraz system
jednostek, dzieki czemu mozesz tworzy¢ nowe sceny duzo szybciej. Dzigki prostym narzedziom
importu/eksportu, mozesz szybko dzieli¢ si¢ swoimi szablonami lub wykorzystac te stworzone
przez innych uzytkownikow. Zdefiniowany interfejs uzytkownika Design Workspace oferuje
tatwy dostep do narzedzi stuzacych do pozycjonowania obiektow, Swiatet, renderowania oraz
narzedzi teksturujacych.

tatwiejsza wymiana danych

Z nowym wsparciem dla formatu Alembic, przenoszenie skomplikowanych danych

pomiedzy etapami procesu produkcyjnego jest duzo fatwiejsze. Wprowadzono takze

nowy system buforowania okien podgladu, co wyraznie podniosto ich wydajnosc. Shadery
czasu rzeczywistego ShaderFX zostaty wzbogacone o nowe opcje oraz lepsza wspotprace
miedzy programami 3ds Max, Autodesk® Maya® oraz Autodesk® Maya LT™. Udoskonalona
wspotpraca z programem Autodesk® Revit® pozwala na 10 razy szybsze wczytywanie jego
modeli. Autodesk Translation Framework (ATF) upraszcza wymiane danych miedzy formatami
Autodesk oraz innych firm, takich jak Solidworks. Mozesz teraz tworzy¢ wysokiej jakosci
animacje projektow mechanicznych bez koniecznosci konstruowania zaleznosci w programie
3ds Max , dzieki mozliwosci importowania z programu Autodesk® Inventor® pofaczen
mechanicznych oraz animacji silnikow, ktére podczas importu sg zamieniane na tradycyjne
klatki kluczowe.

Rewolucja w renderingu

Dzieki korzystaniu z tej samej technologii co programy Revit oraz Autodesk® AutoCAD®,
program 3ds Max 2016 pozwala klientom posiadajacym subskrypcje na korzystanie z ustugi
renderingu w chmurze A360. Ustuga ta wykorzystuje chmure obliczeniowa, co pozwala

na rendering profesjonalnych obrazéw w wysokiej rozdzielczosci bez zajmowania wiasnej
stacji roboczej. Nowa fizyczna kamera (Physical Camera), stworzona przez firme Chaos

Group, twoércow V-ray, posiada rézne funkcje symulujace prawdziwa kamerg, takie jak czas
naswietlania, przystona, gtebia ostrosci oraz ekspozycja. A dzigki wykorzystaniu najnowszych
usprawnien silnikow renderujgcych Iray oraz mental Ray, tworzenie fotorealistycznych obrazow
stato sie jeszcze tatwiejsze.

Dowiedz si¢ wiecej na stronie autodesk.pl/3dsmax

Masz swietny pomyst na nowa funkcjonalnosc? Zgtos go na forum 3ds Max User Voice
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